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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

  «Системы трехмерного моделирования»
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 230115 Программирование в компьютерных системах.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: учебная дисциплина входит в профессиональный цикл и относится к вариативной части общепрофессиональных дисциплин.
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· создавать трехмерные модели с использованием примитивов, форм, поверхностей, использовать модификаторы;
· создавать материалы (простые, многокомпонентные);
· анимировать модели с использованием прямой и обратной кинематики, контроллеров анимации;
· производить визуализацию сцен и видеомонтаж;

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· основы создания трехмерных моделей, подготовки материалов и карт для поверхностей моделей; 
· принципы, методы и средства анимирования моделей и других объектов 3D и их свойств; 
· основы видеомонтажа с использованием специальных средств.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение учебной дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 96 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  - 64 часа;

самостоятельной работы обучающегося  - 32 часа.
2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Количество часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	96

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	64

	в том числе:
	

	лабораторные работы
	24

	практические занятия
	-

	курсовая работа (проект)
	-

	контрольные работы
	-

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	32

	в том числе:
	

	внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся
	32

	Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета.                                                                                          


2.2.  Тематический план и содержание учебной дисциплины «Системы автоматизированного проектирования»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	Количество часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Введение в трехмерное моделирование.
	
	3
	

	Тема 1.1. Основы трехмерной графики и анимации.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Особенности трехмерной компьютерной графики и анимации. Создание изображения средствами трехмерной графики. Области применения трехмерной графики
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	Раздел 2. Интерфейс 3D MAX.
	
	3
	

	Тема 2.1. Интерфейс программы 3D MAX.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Окно 3D MAX. Главное меню. Панели инструментов. Командные панели. Окна проекций. Кнопки управления окнами проекций.

Средства создания и отладки анимации. Строка состояния. Строка подсказки. Окна диалога. Четвертные меню. Настройка интерфейса.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	Раздел  3. Работа с объектами.
	
	12
	

	Тема 3.1. Работа с примитивами.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Методы создания примитивов. Типы примитивов. Операции с примитивами: выделение, группирование, дублирование, клонирование, трансформация. 
	
	2

	
	Лабораторные работы 
	2
	

	
	1
	Знакомство с интерфейсом программы. Настройка интерфейса. Работа с файлами. Создание и работа с примитивами.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2

	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 3.2. Использование модификаторов. 
	Содержание учебного материала.
	2
	

	
	1
	Использование модификаторов: выделения, простейшей геометрии (Bend , Taper,  Twist), модификатора  Noise, Stretch, Squeeze, Push, Relax, Ripple, Wave, FFD и др.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Использование модификаторов.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Раздел  4. Моделирование.
	
	36
	

	Тема 4.1. Основы моделирования.  
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Основы моделирования. Типы моделирования. Работа с субъектами. 
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	Тема 4.2.  Работа со сплайнами
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Основы работы со сплайнами. Сплайновые примитивы. Редактирование сплайнов. Способы создания трехмерных объектов на основе сплайнов.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Создание сплайновых форм. Преобразование сплайнов в трехмерные объекты.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 4.3. Основы сеточного (каркасного) моделирования
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	   Создание редактируемого каркаса. Типы подобъектов и принцип их редактирования. Моделирование при помощи вершин.  Моделирование при помощи ребер.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Сеточное моделирование.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 4.4.  Создание составных объектов.
	Содержание учебного материала.
	2
	

	
	1
	Типы составных объектов: Morph (Морфинговые), Conform (Соответствующие), ShapeMerge (Слитые), Terrain (Ландшафтный), Mesher (Смешивающие). Scatter (Распределенные), Connect (Соединяющиеся), Boolean (Булевы), Loft (Опорные сечения).
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Создание составных объектов
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 4.5.  Моделирование с помощью  кусков Безье (лоскутное). Работа с  NURBS.                     
	Содержание учебного материала.
	2
	

	
	1
	Куски Безье. Создание сетки кусков (лоскутов). Редактирование кусков. NURBS-кривые и поверхности. Преобразование объектов в NURBS. Редактирование NURBS-объектов.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Использование лоскутного моделирования Безье.

Создание NURBS-объектов.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 4.6. Метод лофтинга.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Использование составных объектов. Типы составных объектов.

Метод лофтинга. Особенности лофтинга NURBS-поверхностей. Деформации объектов, созданных методом лофтинга.  
	
	3

	
	Лабораторные работы
	-
	


	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы(по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Темы рефератов и презентаций:

«Создание объектов методом лофтинга»
	
	

	Тема 4.7.  Моделирование с использованием булевых операций. Создание и применение систем частиц
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Булевские объекты. Создание булевых объектов. Системы частиц. Создание систем частиц.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Создание моделей методом лофтинга. Создание булевских объектов. Добавление атмосферных эффектов и систем частиц.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Раздел 5. Источники света и камеры.
	
	9
	

	Тема 5.1. Расстановка и настройка осветителей.
	Содержание учебного материала.
	2
	

	
	1
	Источники света. Типы источников света. Стандартные осветители. 
Фотометрические осветители. Системы освещения. Создание осветительной сборки. Глобальная освещенность.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Источники освещения и их настройка. Расстановка камер.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы(по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 5.2.  Расстановка и настройка съемочных камер.
	Содержание учебного материала
	2

	

	
	1
	Съемочные камеры. Типы камер. Управление камерами. Параметры настройки камер.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы(по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	Раздел 6. Материалы и карты.
	
	9
	

	Тема 6.1. Создание материалов и применение их к объектам.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Материалы. Работа с материалами. Типы материалов. Библиотеки материалов.Редактор материалов. Ячейки образцов материалов. Инструменты управления материалами. Создание материалов и применение их к объектам. Настройка параметров стандартных материалов. 
	
	3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Темы рефератов и презентаций:

1.  «Работа с материалами. Нестандартные материалы. Применение текстурных карт»
	
	

	Тема 6.2.  Применение карт текстур и многокомпонентных материалов.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Карты текстур. Свойства стандартных материалов, имитируемые картами текстур. Назначение и типы карт текстур. 

Создание текстур. Создание и применение многокомпонентных материалов. 
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Работа с материалами. применение текстурных карт
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Раздел 7. Визуализация и анимация.
	
	24
	

	Тема 7.1. Визуализация сцены и внешней среды.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Средства управления визуализацией. Инструменты управления визуализацией. Команды меню Rendering.

ActiveShade - визуализация в окне проекции. Включение режима активной раскраски. Управление режимом активной раскраски.

Настройка параметров визуализации.  Просмотр изображения с помощью модуля RAM Player. Имитация проявлений внешней среды.  
Создание оптических эффектов. 
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	 Визуализация в 3d max
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 7.2. Анимация объектов.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Азы анимации сцен. Предмет анимации. Оживление объектов на экране. Автоматизация анимации, контроллеры. Трек анимации. Анимация по методам прямой и обратной кинематики. Просмотр созданной анимации. Основы управления анимацией. Анимация методом ключей. Режим принудительной анимации. Создание и просмотр эскизов анимации.  Визуализация анимации. Редактирование ключей анимации. Окно диалога Track View. 
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Анимация объектов в 3d max
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным и практическим работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторно-практических работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Тема 7.3.  Прямая кинематика.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Анимация связанных объектов по методу прямой кинематики. Действие преобразований связанных объектов (правила прямой кинематики). Расстановка опорных точек связанных объектов. Настройка параметров связей объектов в цепочках
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические работы
	-
	

	
	Контрольная работа
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся;
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Темы рефератов и презентаций:

 «Прямая и обратная кинематика в 3D MAX»
	
	

	Тема 7.4.  Инверсная кинематика
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Основы метода обратной кинематики. Способы реализации метода обратной кинематики Подготовка цепочки объектов для анимации методом обратной кинематики. Интерактивная анимация объектов по методу обратной кинематики. Приложенная анимация объектов по методу обратной кинематики.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	1
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	Тема 7.5.  Средства персонажной анимации. Построение иерархий с помощью системы костей bones.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Средствами персонажной анимации. Создание костей скелета . Редактирование костей средствами окна Bone Tools. Принцип действия IK -решения. Назначение IK -решения системе костей скелета. Управление плоскостью сгиба.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	2
	

	
	1
	Прямая и обратная кинематика.  Персонажная анимация.
	
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: 
	2
	

	
	1
	Проработка конспектов занятий, учебной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий составленных преподавателем).
	
	

	
	2
	Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление лабораторных работ, отчетов и подготовка к их защите.
	
	

	Всего:
	96
	


3. условия реализации программы учебной дисциплины

 3.1. Требования к материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Информационных технологий в профессиональной деятельности» и компьютерного класса.
Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя, оборудованное ЭВМ.

 Технические средства обучения: 

компьютер с лицензионным программным обеспечением и интерактивная доска.

Оборудование компьютерного класса и рабочих мест компьютерного класса: 

компьютеры, принтер, сканер, программное обеспечение общего и профессионального назначения, комплект учебно-методической документации.

3.3. Информационное обеспечение обучения.
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы :
 Основная литература:

1. Пит Дрейпер Специальные эффекты в 3ds Max: огонь, вода, земля и воздух, 2 изд.: пер. с англ. – М.: ООО «И. Д. Вильямс», 2008г.- 480 с.
2. Светлана Шляхтина "Иллюстрированный самоучитель по 3D Max для новичков 2008г.
3. Стиренко А. С. 3ds Max 2009/3ds Max Design 2009. Самоучитель. — М.: ДМК Пресс, 2008г.
Дополнительная литература:

1. Келли Л. Мэрдок  "3ds max 5. Библия пользователя" Перевод с английского А.Л. Соколенко, А.В. Франчука 
2. Верстак В. А. 3ds Max 8. Секреты мастерства. — СПб.: Питер, 2006. — 672 с.

     Интернет – ресурсы:

1. http://www.compress.ru/lesson.aspx - Журнал КомпьютерПресс.
2. http://aforizm05.narod.ru/book.html - Учебник по 3D MAX
3. http://3dmaster.ru/uroki/ - Уроки 3Ds MAX
4. http://www.esate.ru/page/3d_max_uroki_modelirovaniya
5. http://3deasy.ru/ - 3D MAX уроки для начинающих и новичков.
6. http://3d-box.ru/ - Уроки 3D MAX для начинающих
7. http://topviewport.com - 3D MAX уроки для начинающих
8. http://www.bookarchive.ru/computer/grafika_i_dizajjn/3d-studio-max/page/1/  - Книги по - 3D MAX
4. Контроль и оценка результатов освоения учебной Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения: 

· создавать трехмерные модели с использованием примитивов, форм, поверхностей, использовать модификаторы;

· создавать материалы (простые, многокомпонентные);
· анимировать модели с использованием прямой и обратной кинематики, контроллеров анимации;

· производить визуализацию сцен и видеомонтаж;

Знания:     

· основы создания трехмерных моделей, подготовки материалов и карт для поверхностей моделей; 

· принципы, методы и средства анимирования моделей и других объектов 3D и их свойств; 

· основы видеомонтажа с использованием специальных средств.

	Текущий контроль в форме:
-защиты лабораторных  работ;

-самостоятельных работ.
Текущий контроль в форме:

-защиты лабораторных  работ;

-самостоятельных работ.
Текущий контроль в форме:

- защиты лабораторных  работ;

-самостоятельных работ.
Текущий контроль в форме:

- защиты лабораторных  работ;

-самостоятельных работ.
Текущий контроль в форме:

-тестирования;

-индивидуальных заданий.
Текущий контроль в форме:

-тестирования;

-индивидуальных заданий 

Текущий контроль в форме:

-тестирования;

-индивидуальных заданий


Разработчик:   Дагестанский механический техникум им. С Орджоникидзе
                 Преподаватель специальных дисциплин

                 Ашурбекова Лейла Ширинбековна
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